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Il DESCRIPCION Y CONTEXTUALIZACION DE LA ASIGNATURA EN EL CURRIiCULO

EL CURSO DE PROGRAMACION ES UNA ASIGNATURA QUE INTRODUCE A LOS ALUMNOS DE LICENCIATURA EN FiSICA LOS
ELEMENTOS BASICOS DE PROGRAMACION EN EL CUAL APRENDEN A USAR UN COMPUTADOR A NIVEL DE PROGRAMACION
USANDO COMO LENGUAIJE BASE PYTHON, QUE ES UN LENGUAIJE SIMPLE, AMPLIAMENTE USADO EN LA COMUNIDAD
CIENTIFICA, DE LOGICA DE SOFTWARE LIBRE Y GRATIS. EL CURSO CONTEMPLA TAMBIEN NOCIONES BASICAS DE

PROGRAMACION EN C Y HERRAMIENTA DE MANEJO DE EDITOR DE TEXTO CIENTIFICO LATEX.

ESTE CURSO SE REALIZA PREVIAMENTE AL CURSO DE METODOS NUMERICOS Y PROBABILIDADES, DONDE LOS
CONOCIMIENTOS QUE ADQUIEREN SERAN NECESARIOS PARA ABORDAR LAS PROXIMAS ASIGNATURAS.

LA ASIGNATURA RESPONDE AL PERFIL DE EGRESO DESARROLLANDO DE MANERA BASICA, MEDIA O AVANZADA LAS

SIGUIENTES COMPETENCIAS:

COMPETENCIAS GENERICAS DE FORMACION FUNDAMENTAL B M A
PRESENTA EN SU QUEHACER UNA ACTITUD ETICA Y DE RESPONSABILIDAD SOCIAL,

1 SALVAGUARDANDO LOS DERECHOS DE LAS PERSONAS Y LA COMUNIDAD DENTRO DE X
LAS EXIGENCIAS DE LA VERDAD Y EL BIEN COMUN HACIENDO SUYO EL SELLO PROPIO
DE ESTA UNIVERSIDAD

2 SE COMUNICA EN FORMA CLARA Y PRECISA, TANTO EN LENGUAJE ORAL COMO X
ESCRITO EN IDIOMA ESPANOL.

3 LEE Y COMPRENDE TEXTOS ESCRITOS EN  IDIOMA INGLES PARA ANALIZAR X
DOCUMENTOS RELACIONADOS CON LA DISCIPLINA

4 INCORPORA EN SU QUEHACER EL TRABAJO COLABORATIVO PARA MEJORAR LA X
EFICIENCIA DE LA ACTIVIDAD ACADEMICA DE SU ENTORNO.

5 UTILIZA EFICAZ Y RESPONSABLEMENTE LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA X
COMUNICACION CON FINES DE DIVULGACION CIENTIFICA
COMPETENCIAS ESPECIFICAS DISCIPLINARES B M A
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Il DESCRIPCION Y CONTEXTUALIZACION DE LA ASIGNATURA EN EL CURRICULO

COMPRENDE LOS CONCEPTOS BASICOS DE LA FISICA Y LOS APLICA EN EL ESTUDIO DE
LOS FENOMENOS PRESENTES EN LA NATURALEZA.

ESTUDIA LOS FENOMENOS FiSICOS MEDIANTE: LA OBSERVACION, LA CAPACIDAD DE
ABSTRACCION DE LOS ELEMENTOS ESENCIALES DEL FENOMENO, LA PROPOSICION DE
HIPOTESIS, LA VALIDACION EMPLEANDO TECNICAS EXPERIMENTALES, EL ANALISIS, LA
SINTESIS, LA EVALUACION Y LA INTEGRACION.

POSEE CONOCIMIENTOS EN DIVERSOS CAMPOS DE LA DISCIPLINA: MECANICA,
ELECTRODINAMICA, TERMODINAMICA, FisICA ESTADISTICA, FiSICA CUANTICA E
8A | HISTORIA DE LA FiSICA. ASIMISMO, DESARROLLA HABILIDADES EN ALGUNAS DE LAS | X
DIFERENTES LINEAS DE INVESTIGACION DEL INSTITUTO: COSMOLOGIA, GRAVITACION,
DINAMICA NO LINEAL, SISTEMAS GRANULARES U OPTICA.

POSEE CONOCIMIENTOS EN DIVERSOS CAMPOS DE LA DISCIPLINA: MECANICA,
ELECTRODINAMICA, TERMODINAMICA, FisICA ESTADISTICA, FisICA CUANTICA,
HISTORIA DE LA FiSICA Y CONOCIMIENTOS PROPIOS DE SU AREA: ASTRONOMIA,
ASTROFISICA E INSTRUMENTACION ASTRONOMICA.

8B

UTILIZA HERRAMIENTAS COMPUTACIONALES PARA RESOLVER PROBLEMAS
CIENTIFICOS MEDIANTE PROGRAMAS DE ANALISIS Y VISUALIZACION NUMERICA, Y
ANALISIS ESTADISTICO. ASIMISMO, POSEE LA CAPACIDAD DE DESARROLLAR NUEVOS
PROGRAMAS USANDO LENGUAJES DE PROGRAMACION.

10 | COMPRENDE Y MANEJA INSTRUMENTAL CIENTIFICO.

11 POSEE CAPACIDAD DE BUSQUEDA Y ANALISIS DE BIBLIOGRAFIA ESPECIALIZADA, AS{ X
COMO DE CUALQUIER FUENTE DE INFORMACION RELEVANTE.

TRABAJA CON AUTONOMIA Y ASUME, CUANDO CORRESPONDA, RESPONSABILIDADES

12 . .
EN LA PLANIFICACION DE PROYECTOS DE INVESTIGACION GUIADA.
13 EXPONE Y COMUNICA RESULTADOS CIENTIFICOS EN FORMA CLARA ANTE PUBLICO
GENERAL O ESPECIALIZADO PARA UNA ADECUADA DIFUSION DE SU INVESTIGACION.
14 SE INVOLUCRA EN ACTIVIDADES DE DIVULGACION CIENTIFICA Y DE VINCULACION CON

EL MEDIO PARA PROMOVER LA CULTURA CIENTIFICA EN LA SOCIEDAD

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

AL FINALIZAR EL CURSO EL ESTUDIANTE SERA CAPAZ DE:

1. DISTINGUE UN PROGRAMA COMPUTACIONAL.
2. DOMINA CONCEPTOS BASICOS DE LOS LENGUAJES DE PROGRAMACION PYTHON Y C.
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE
3. HACE INTERFACES GRAFICAS DE USUARIO.
4. RESUELVE UN PROBLEMA FiSICO SIMPLE USANDO PROGRAMACION.
5. DISENA UN TEXTO CON FORMULAS MATEMATICAS Y FIGURAS.
6. PREPARA UN ARTICULO CIENTIFICO BASADO EN UN PROBLEMA FiSICO DADO, RESUELTO NUMERICAMENTE A
TRAVES DE LA PROGRAMACION UTILIZADA.

CONTENIDOS O UNIDADES DE APRENDIZAJE

UNIDAD I: INTRODUCCION A LA PROGRAMACION
1.1 BREVE RESUMEN HISTORICO DE LA COMPUTACION
1.2 PARTES DE UN COMPUTADOR.
1.3 SISTEMAS OPERATIVOS.
1.4 COMANDOS BASICOS DE LINUX.

UNIDAD II: PYTHON
2.1 LENGUAJES DE PROGRAMACION.
2.2 PYTHON EN MODO CONSOLA
2.3 TIPOS DE VARIABLES
2.4 LISTAS, TUPLAS Y DICCIONARIOS.
2.5 BUCLES: FOR Y WHILE.
2.6 LOGICA BOOLEANA: IF, ELSE Y ELIF.
2.7 FUNCIONES
2.8 PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS: CLASES.
2.9 MODULOS PREDEFINIDOS: MATH, RANDOM, DATETIME.
2.10 CREAR SUS PROPIOS MODULOS.
2.11 INGRESO DE DATOR POR TECLADO: INPUT Y RAW_INPUT.
2.12 MANEJO DE ARCHIVOS: READ, WRITE.

UNIDAD Ill: MODULOS UTILES PARA CALCULO CIENTIFICO
3.1 NUMPY.
3.2 MATPLOTLIB.
3.3 ScIPy.
3.4 SYMPy.

UNIDAD IV: INTERFASE GRAFICA DE USUARIO (GUI)
4.1 TKINTER.
4.2 PYGAME.
4.3 KIvy.

UNIDAD V: LATEX
5.1 ENCABEZADOS DEL ARCHIVO.
5.2 FORMULAS MATEMATICAS.
5.3 GRAFICOS.
5.4 BIBLIOGRAFIA

UNIDAD VI: HERRAMIENTAS PARA OPTIMIZAR PYTHON

6.1 INTRODUCCION A C.
6.2 CYTON.
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CONTENIDOS 0 UNIDADES DE APRENDIZAJE
6.3 OTRAS.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAIJE

LAS ACTIVIDADES QUE SE REALIZARAN A LO LARGO DE LA ASIGNATURA Y QUE PERMITIRAN AVANZAR EN EL LOGRO DE LOS
RESULTADOS DE APRENDIZAJE, SON LAS SIGUIENTES:

e GUIAS DE APRENDIZAJE, LAS CUALES SE EJECUTAN DURANTE LA CLASE EN LOS LABORATORIOS
COMPUTACIONALES CON EL APOYO DEL PROFESOR.

®  TAREAS INCLUIDAS EN LAS GUIAS DE APRENDIZAJE, QUE CORRESPONDEN A DESAFIOS A RESOLVER POR EL
ESTUDIANTE EN BASE A LOS CONTENIDOS REVISADOS EN CLASES.

®  USO DE DISTINTOS SOFTWARES.

e  BUSQUEDA DE INFORMACION EN INTERNET PARA RESOLVER LOS PROBLEMAS ENTREGADOS.

EVALUACION DE LOS RESULTADOS DE APRENDIZAJE

EL CURSO SE EVALUA EN FUNCION DE ARCHIVOS DE PROGRAMACION ENVIADOS, CUYO FOCO ES LA RESOLUCION DE UN
PROBLEMA ENTREGADO EN LA GUIA DE APRENDIZAJE. ADEMAS LOS ESTUDIANTES DEBEN DESARROLLAR UN PROYECTO
FINAL, EN EL CUAL ESCRIBEN UN ARTICULO CIENTIFICO EN FORMATO DE PUBLICACION, DONDE RESUELVEN UN PROBLEMA
CIENTIFICO USANDO METODOS COMPUTACIONALES.

EVALUACION PORCENTAJE
TAREAS 60%
PROYECTO FINAL 40%

LA EVALUACION DE LOS RESULTADOS DE APRENDIZAJE, AS| COMO LOS PORCENTAJES, PUEDEN SER MODIFICADOS POR EL
PROFESOR, INFORMANDO AL INICIO DEL CURSO.

BIBLIOGRAFIA Y OTROS RECURSOS PARA EL APRENDIZAJE
1. BIBLIOGRAFIA OBLIGATORIA
e ScOPATZ A. Y HUFF K. D. (2015), EFFECTIVE COMPUTATION IN PHYSICS, USA, O'REILLY MEDIA INC.
2. BIBLIOGRAFiA COMPLEMENTARIA
e  STEWARTJ.M. (2014), PYTHON FOR SCIENTISTS, UNITED KINGDOM, CAMBRIDGE UNIVERSITY PRESS.
e LuTZ M. (2013), LEARNING PYTHON, USA, O'REILLY MEDIA INC.
3. WEBGRAFIA
* PYTHON SOFTWARE FOUNDATION (2016) HTTPS://WWW.PYTHON.ORG/
e NUMPY DEVELOPERS (2016) HTTP://WWW.NUMPY.ORG/
® HTTP://MATPLOTLIB.ORG/
e SCIPY DEVELOPERS (2016) HTTPS://WWW.SCIPY.ORG/
® HTTP://WWW.SYMPY.ORG/ES/
® HTTP://LIVE.SYMPY.ORG/
® HTTP://WWW.PYGAME.ORG/HIFI.HTML
® HTTPS://KIVY.ORG/#HOME
® HTTPS://WWW.LATEX-PROJECT.ORG/
® HTTP://CYTHON.ORG/
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